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Mirostaw Dgbrowski

18. CO JEST DALE]J
- CZYLI O DOSTRZEGANIU I WYKORZYSTYWANIU PRAWIDEOWOSCI,
CZ.1

Cele ogdlne w szkole podstawowej:

O zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci podczas
wykonywania zadan i rozwigzywania probleméw;

O myslenie matematyczne — umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narzedzi matematyki
w zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych;

O umiejetnos¢ pracy zespolowej.

Cele ogdlne na I etapie ksztalcenia:

O rozwijanie predyspozycji i zdolnosci poznawczych dziecka;

O ksztaltowanie u dziecka pozytywnego stosunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci w pozna-
waniu otaczajacego $wiata i w dgzeniu do prawdys;

O wyposazenie dziecka w umiejetnos¢ czytania i pisania, w wiadomosci i sprawnosci matema-
tyczne potrzebne w sytuacjach zyciowych i szkolnych oraz przy rozwigzywaniu problemaéw.

Wymagania szczegélowe:

Uczen:

O liczy (w przdd i w tyl) od danej liczby po 1, dziesigtkami od danej liczby w zakresie 100
i setkami od danej liczby w zakresie 1000;

O zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie 1000;

O dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmoéw dzialan pisemnych); sprawdza wyniki
odejmowania za pomocg dodawania;

O podaje z pamieci iloczyny w zakresie tabliczki mnozenia; sprawdza wyniki dzielenia za pomocg
mnozenia;

O rozwigzuje zadania tekstowe wymagajace wykonania jednego dzialania (w tym zadania na
poréwnywanie roznicowe, ale bez poréwnywania ilorazowego);

O rysuje drugg polowe figury symetrycznej; rysuje figury w powiekszeniu i pomniejszeniu;
kontynuuje regularno$¢ w prostych motywach (np. szlaczki, rozety).
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Pomoce:

o piktogramy demonstracyjne:

PO Sd o 0P

o piktogramy male:

o %ed

albo stemple:

o %"ed

o tabliczki suchoscieralne (do ewentualnego wykorzystania),

o program PIKTOSZLACZKI (do ewentualnego wykorzystania),
« prezentacja (do ewentualnego wykorzystania),

 karty pracy (do ewentualnego wykorzystania).
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Przebieg sytuacji dydaktycznej:

1. Uktadamy sekwencje na tablicy i formulujemy zagadke:
Te przedmioty sq utozone zgodnie z pewngq regulg. Przyjrzyjcie sig im uwaznie i postarajcie sig
odkryc¢, jaka to reguta. Jesli ktos juz bedzie wiedzial, to nie mowi jej glosno, ale wota: WIEM!

Wtedy dam mu dodatkowqg zagadke, Zeby sprawdzic, czy odkryt wltasciwg regule.

Oto dwie przyktadowe sekwencje o stosunkowo niewielkim poziomie trudnosci:
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Gdy - zgodnie z wcze$niej ustalong procedurg postepowania — uczen sygnalizuje odkry-

cie reguly, pytamy go o to, jaki przedmiot powinien znalez¢ si¢ na okreslonym miejscu tej
sekwencji, np. 22, 25 czy 145. Nalezy pamietac o tym, ze ,,bliskie” miejsca (21, 23, ...) zachecaja
raczej do kontynuacji sekwencji, np. przez doliczenie kolejnych obrazkéw (choéby na palcach),
natomiast dalsze (68, 125, ...) - zmuszajg do formulowania uogdlnien, zatem kierujg ucznia
na wyzszy poziom matematycznego rozumowania. Do prezentowania swoich odpowiedzi

uczniowie mogg wykorzystac tabliczki sucho$cieralne.

Uwaga: Zagadki mozna uktada¢, a mozna tez wyswietli¢ na ekranie albo tablicy interaktywnej
wykorzystujgc zalgczong prezentacje. W tym celu nalezy najpierw przekopiowac prezentacje
na inny nos$nik, a nastepnie dokonac selekcji sekwencji do wykorzystania.

Komentarz:

Z tego typu zadaniem radzg sobie dzieci siedmioletnie, czy nawet szescioletnie — zwlaszcza, jesli
bedziemy z nimi rozmawiac naturalnym jezykiem, eliminujac okreslenia potencjalnie trudne dla
nich do zrozumienia. Zeby sie o tym przekona¢, wystarczy da¢ im szanse.

Warto pamietac o tym, zeby powtdrzy¢ przynajmniej dwa pelne ,cykle” obrazkéw i kawalek
trzeciego (por. wyzej), wtedy istnienie regularnosci staje sie dla dzieci bardziej oczywiste. W pierw-
szej z powyzszych sekwencji powtarza si¢ w uporzagdkowany sposéb dziesie¢ obrazkow, zatem
np. na 3, 13, 23, ... pozycji znajduje si¢ ten sam obrazek. Tego typu sekwencje wprost nawigzuja
do struktury systemu dziesigtnego i rozwijajg jej rozumienie u dzieci. W drugiej powtarza si¢
pie¢ znakdw, co oznacza — w szczegdlnosci — ze daje sie do niej zastosowac ta sama procedura co
poprzednio: na 1, 11, 21, ... miejscu jest jabtko oraz na 6, 16, 26, ... miejscu jest jablko. Mozna jed-
nak ja wzbogaci¢ i przyspieszy¢: na 1, 6, 11, 16, ... jest jabtko - liczba musi si¢ konczy¢ na 1 albo 6.
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Gdy wigkszo$¢ ucznidéw zna juz regule, warto postawic szereg uogélniajacych pytan:

v Jaki obrazek powinien by¢ na 30 miejscu?, 33¢, 477 .... Dlaczego? Jak do tego doszliscie?

o

v Na ktérym miejscu w tej serii obrazkow jest gruszka? I na ktérym jeszcze? Jakie kolejne miejsca
powinna zajmowac? Jakie najdalsze miejsce dla gruszki moZecie podac?

2. Ikolejne sekwencje o podobnej strukturze:
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W przypadku drugiej i trzeciej sekwencji w uogélnieniu dzieci mogg (cho¢ wcale nie muszg

pojawic sie, np. pojecia liczby parzystej i nieparzystej).

Mozemy takze sieggna¢ po gre PIKTOSZLACZKI, np. wyswietlajac kolejne generowane przez
program zagadki na ekranie albo tablicy multimedialnej. Uczniowie mogg je rozwigzywac
calg klasg albo indywidualnie, zapisujac swoje odpowiedzi na tabliczkach suchoscieralnych.

3. Pora na zagadki ukladane i prezentowane przez dzieci. W tym celu dzieci mogg skorzystac
z obrazkow albo ze stempli, albo z obu tych pomocy réwnoczesnie, np. na etapie projektowa-
nia zagadki z obrazkow, a na etapie przygotowania do prezentacji i udostepnienia kolegom
do rozwigzania - ze stempli.

Przy kazdej zagadce warto zacheca¢ dzieci do rozmowy o zauwazonej regule. I warto formu-
lowa¢ mozliwie duzo pytan i probleméw dotyczacych analizowanej sekwencji.



